ЛКШ-2003

План занятий группы D
	Число
	Лекция
	Практика

	17
	Приезд и расселение

	18
	Стек, очередь, графы (введение)
	Собеседование

	19
	Графы, обход в ширину и обход в глубину, точки сочленения
	"Чётный граф", "Компоненты связности", "Блоха" (ДП)

	20
	Графы, алгоритмы Дейкстры, Флойда и Форда-Беллмана
	"Заправки", дорешивание "Компонент связности" и "Блохи"

	21
	Указатели, списки, деревья поиска, АВЛ-деревья, heap
	"Мосты", "Ориентация графа"

	22
	Алгоритмы Крускала и Прима,топологическая сортировка
	"Кратеры на луне", "Каркас минимального веса"

	23
	Неразрешимость проблемы останова. Динамическое программирование
	"Банкноты", дорешивание

	24
	Динамическое программирование
	Олимпиада

	25
	Разбор задач олимпиады
	"Лесенки", "Гвоздики", наибольшая возрастающая подпоследовательность

	26
	Выходной день

	27
	Динамическое программирование в игровых задачах. Комбинаторика
	"Конфетки", "Восстановление скобок", "Числа в вершинах"

	28
	Комбинаторика
	Найти по перестановке её номер, по разбиению на слагаемые следующее

	29
	Личная олимпиада

	30
	Подготовка к зачёту

	31
	Подготовка к зачёту

	1
	Зачёт, теоретическая часть

	2
	Зачёт, практика

	3
	Отъезд


